          LABORATORIO DI GEOMETRIA AL MUSEO DI SCIENZE NATURALI:

“Riflessioni e riflessioni”

RELAZIONEdi Andrea B., Shsron C., Andrea I., Alice L.,Martina P.,Alessia S.

 Lunedì 28 gennaio in mattinata con le professoresse Lusso e  Gasparro  ci siamo recati al museo di scienze naturali per svolgere un laboratorio sulle trasformazioni geometriche, organizzato dall’università, dipartimento di matematica. 

 E’ stata un’attività diversa dal solito divertente ma istruttiva, poiché noi abbiamo sempre studiato geometria in modo scolastico.  

Ci hanno accolto due ragazzi, Archi e Mede,  che ci hanno spiegato di cosa si trattava.

Il laboratorio consisteva nel tracciare assi di simmetria e costruire poligoni su un pavimento di specchi utilizzando formine in plastica di vari colori, con cui abbiamo anche misurato l’ampiezza di alcuni angoli: per trovare l’ampiezza di un angolo fatto a specchio usando un triangolino di plastica, o una pallina,  bisogna dividere 360° per il numero di triangoli ( o palline) comparsi.

Ci hanno fatto sedere intorno a  tavoli con sopra delle forme solide geometriche con i lati fatti di specchi e ci hanno detto che, sistemando dentro agli specchi dei poligoni di plastica o di legno che stavano dentro a delle ceste,  si creava un “pavimento” grazie all’effetto di simmetria degli stessi specchi
. 

Il nostro compito è stato quello di costruire dei “pavimenti” di cui ci hanno fornito il disegno.


Ritornati a scuola abbiamo ricostruito con Cabrì alcuni dei lavori svolti alla mostra.

Eccone alcuni di:

Alice B.
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 Giada P.
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Disegna un piano cartesiano, nel quadrante in alto a sinistra disegna

una figura F e colorala; alla figura F applica la traslazione di vettore 

V (+4;+4) ottenendo F1. Alla figura F1 ottenuta, applica la traslazione 

V2 (+5;-4) ottenendo così F2. Alla figura F2 applica una rotazione di 

90° attorno agli assi d'origine ottenendo F3. Colora le figure ottenute.
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         Valentin A.
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Disegna un piano cartesiano, nel quadrante in 

basso a sinistra e disegna un triangolo rettangolo, 

scrivi le lettere ai vertici, chiama questra figura F e 

colorala. Disegna un vettore V e trasla la figura F 

del vettore V ottenendo F1 e colorala. Esegui su F1 

una simmetria rispetto all'asse orizzontale 

ottenendo così F2 e colorala. Disegna un angolo e 

misura la sua ampiezza, ruota la figura F2, 

dell'angolo dato rispetto all'origine degli assi 

ottenendo così F3 e coloralo.
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 Ivan C.

[image: image5.emf]UTILIZZANDO POCHI PEZZI INSERITI NEL DISEGNO E OPPORTUNE TRASFORMAZIONI 

GEOMETRICHE (CHE SOSTITUISCONO GLI SPECCHI UTILIZZATI AL MUSEO), OTTENIAMO 

QUELLO CHE I MATEMATICI CHIAMANO "PAVIMENTO INFINITO".

PER OTTENNERE IL PAVIMENTO ABBIAMO, PRIMA DI TUTTO, DISEGNATO DUE ESAGONI (UNO DENTRO ALL'ALTRO), POI ABBIAMO DISEGNATO TRE 

VETTORI (+7;0); (0;+7); (0;-7) PER POI TRASLARE LA FIGURA PER I RISPETTIVI VETTORI. DOPO AVER ESEGUITO TUTTO CIO', SIAMO PASSATI ALLO 

RIEMPIMENTO DELLE FIGURE OTTENUTE. PER CONCLUDERE ABBIAMO RACCHIUSO IL PAVIMENTO IN UN RETTANGOLO.
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Ivan C.
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Disegna un piano cartesiano, nel quadrante in basso a sinistra disegna un 

triangolo rettangolo, scrivi le lettere ai vertici, chiama questa figura F e 

colorala. Disegna un vettore V, trasla la figura F del vettore V ottenendo F1 e 

colorala. Esegui su F1 una simmetria rispetto all'asse orizzontale ottenendo 

così F2 e colorala. Disegna un angolo e misura la sua ampiezza, ruota la figura

F2, dell'angolo dato, rispetto all'origine degli assi ottenendo così F3 e colorala.
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Doriana D.

[image: image7.emf]Utilizzando pochi pezzi inseriti nel disegno e opportune trasformazioni 

geometriche (che sostituiscono gli specchi utilizzati al museo) 

otteniamo quello che i matematici chiamano "pavimento infinito".

   Doriana
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Francesca V. e Federica B.

[image: image9.emf]Utilizzando pochi pezzi inseriti nel disegno e opportune trasformazioni geometriche (che sostituiscono gli specchi utilizzati al museo) 

otteniamo quello che i matematici chiamano "PAVIMENTO INFINITO"

SVOLGIMENTO:

Disegna un ESAGONO REGOLARE di 

qualunque dimensione, fai partire un 

vettore verticale dal punto centrale 

dell'esagono e trasla l'esagono di un 

numero "infinito". Fai partire un vettore 

da A e da A' in modo che coincida nel 

centro di A''. Fai lo stesso ragionamento 

con il resto degli esagoni.

                           FINE
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DISEGNA UN PIANO CARTESIANO , NEL  QUADRANTE IN ALTO A SINISTRA. DISEGNA UNA FIGURA F E COLORALA. ALLA FIGURA F APPLICA LA 

TRASLAZIONE DI VETTORE V (+4 ; +4) OTTENENDO LA FIGURA F1. ALLA FIGURA F1 APPLICA LA TRASLAZIONE DI V2 (+5;+4)  OTTENENDO COSI' 

F2. ALLA FIGURA F2 APPLICA UNA ROTAZIONE DI 90° RISPETTO ALL'ORIGINE DEGLI ASSI OTTENENDO F3. COLORA LE FIGURE OTTENUTE.
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   Andrea I.
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disegna un piano cartesiano, nel quadrante in alto a sinistra disegna una figura F e colorala; alla figura F applica la traslazione del vettore V (+4;+4) ottengoF1 allafigura F1 cosi ottenuta applica la traslazione di  due (+5;-4) ottenendo F2, alla figura F2 applica una rotazione di 90° rispetto l'origine degli assi ottenendo F3 colora le figure ottenute.F
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Martina P.
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Alica L.- Sharon C.- Martina P.

[image: image13.emf]Utilizzando pochi pezzi inseriti nel disegno e opportune trasformazioni geometriche (che sostituiscono gli specchi utilizzati al museo) otteniamo quello che i matematici chiamano ''pavimento infinito''.


                         Federica S. Maria B.

[image: image14.emf]Utilizzando pochi pezzi inseriti nel disegno e opportune trasformazioni geometriche(che sostituiscono gli specchi utilizzati al museo) 

otteniamo  quello che i matematici chiamano "pavimento infinito"


Clara V. – Fiorella Z.














































